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Everybody Plays®

Objetivo

Elige una de las cartas de reto y prepara las
piezas (ranas) como se indica. Como en los
clasicos solitarios, ve eliminando piezas saltando
una sobre otra y haz que sélo quede una pieza en
el tablero pero, 0jo, esa pieza debe ser siempre la
rana roja.

Reglas:

1. Las ranas se mueven de un nenifar a otro s6lo en las
direcciones indicadas por las lineas del tablero.

2. 56lo puedes mover una rana saltando sobre otra de un
nenufar adyacente y “aterrizando” sobre un nenufar libre.
3. Cuando se salta sobre una rana, ésta se quita del
estanque.

4. No se permiten movimientos sin saltos. Las ranas no
pueden saltar por encima de un nentfar vacio. Las ranas no
pueden caer sobre un nentfar con rana. No se puede saltar :
por encima de dos ranas a la vez.
5. El reto estd resuelto cuando sélo quede la rana ROJA. )
Ahora, ja saltar!
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Para nifios y adultos a los que les guste un buen reto, los juegos de Idgica de ThinkFun son una forma adictivamente
divertida de agudizar y abrir tu mente. Estos juegos son faciles de aprender y més atin al avanzar con niveles progresivos,
haciendo que te esfuerces constantemente a razonar mas. Son como un entrenamiento para tu mente: cuanto mas los
juegas, mejor los haces y jte sientes mas inteligente!




